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Применение развивающих компьютерных программ на логопедических занятиях
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В последние годы отмечается увеличение числа детей с речевыми нарушениями и, соответственно, возникает необходимость поиска наиболее эффективного пути воспитания и обучения данной категории детей. Известно, что использование в коррекционной работе разнообразных нетрадиционных методов и приемов предотвращает утомление детей, поддерживает у детей с различной речевой патологией познавательную активность, повышает эффективность логопедической работы в целом. Для реализации коррекционных задач, а самое главное, для повышения мотивации детей к занятиям периодически использую в практике логопедической работы ПК. Использование ПК на логопедических занятиях в школе позволяет добиться устойчивого внимания и поддержания интереса на протяжении всего занятия. И это немаловажно, если учесть, что категория детей, имеющих те или иные речевые нарушения, характеризуется нестабильным психоэмоциональным состоянием, пониженной работоспособностью и быстрой утомляемостью.

ПК использую по следующим основным направлениям:

 - заполнение логопедической документации и отслеживание результативности логоработы;

- изготовление печатного информационного, консультативного, раздаточного материала для учащихся, родителей и учителей;

- создание презентаций к логозанятиям, выступлениям, консультациям;
- использование развивающих компьютерных программ. В дальнейшем планирую использовать компьютер и в диагностических целях.
С целью оптимизации коррекционного процесса для осуществления качественной индивидуализации обучения детей, роста мотивации, заинтересованности детей в занятиях в своей практике использую специальные компьютерные развивающие программы. Не имея возможности приобрести дорогостоящие специализированные логопедические программы «Видимая речь» или «Игры для Тигры», с успехом применяю общеразвивающие программы «Учимся читать», разработанную автором и руководителем Синицыным А.И. в 2003г., «Букварь» (ООО Мультимедийные образовательные системы, 2005г.), серию программ «Гарфилд».
Наиболее продуктивно, на мой взгляд, использую программу «Баба Яга учится читать», разработанную компанией Медиахауз в 2003 г.

Презентация программы «Баба Яга учится читать».
Эта  программа  разрабатывалась  для  того,   чтобы  ребенок  легко  и  естественно приобщился к чтению, а буквы и слова стали для него добрыми приятелями в играх и забавах.

Программа красочная, интересная, доступная. В начале игры создана проблемная ситуация: Баба Яга учила буквы и украла несколько букв. Для того чтобы их вернуть, нужно выполнить задания разных героев. Дети с интересом пробуют свои силы, выполняя задания различного уровня сложности, не боятся ошибиться, смотрят на реакцию помогающих им зверушек, слушают забавные стихи и незаметно учатся не путать буквы  и понимать, как из букв возникает слово, а из слов - предложение. Программа легко копируется, поэтому она доступна широкому кругу пользователей.
На логопедических занятиях игра с успехом может быть использована для развития навыков звукобуквенного анализа у детей с ОНР и ФФН. Задания можно использовать по одному или блоками, что позволяет вариативно включать их в логопедическое занятие, предпочтительно на этапе закрепления. Большинство игр программы успешно  можно использовать как на групповых, так и на индивидуальных занятиях, ставя помимо игровой логопедическую задачу.

Как играть
На первом экране можно начать игру сначала («Начать»), продолжить   начатую   ранее   игру   («Продолжить»)   или   посмотреть   анимационное вступление к игре («Вступление»).

Прежде чем включиться в игру, рекомендую заглянуть в Букварик и Слогарик.
Букварик
Вместе с Бабой-Ягой повторяем буквы.

Логопедическая задача: закрепление зрительного образа буквы.
Задание. Щелкните мышью по любой букве внизу экрана. Баба-Яга покажет эту букву, предмет, который начинается с этой буквы, и расскажет стишок.
Слогарик
Учимся составлять из букв слоги.

Логопедическая задача: составление слогов из букв.
Задание. Прослушайте задание Ворона и сложите нужный слог на грифельной доске из букв, расположенных слева. Выберите букву и тащите ее мышью на квадратик на доске. 
Подсказка. Если щелкнуть по Ворону, он повторит задание.

Описание игр (расположены по степени сложности)

Игры основаны па методике опережающего обучения, поэтому играть можно в любой последовательности. 
Муравей
Игра на сопоставление звуков и букв. Нужно определить на какую букву начинается название предмета на картинке.
Логопедическая задача: выделение первого звука в названии предмета и соотнесение с буквой.
Задание. Помогите муравью выбраться из лабиринта. На каждой развилке две буквы и картинка,  нужно  повернуть  в  проход с той  буквой,  на  которую  начинается  название предмета на картинке. Если ошибетесь, гаснет свечка (всего пять свечей). Если погасла последняя свеча, муравей остается в темноте и нужно начинать все сначала.
Подсказка. Если навести курсор на предмет, мышка-помощница произносит его название. 

Ворон-трубач
На начальном этапе обучения грамоте дети часто пишут буквы в обратную сторону. Игра тренирует навык правильного написания букв.
Логопедическая задача: закрепление зрительного образа букв, профилактика оптической дисграфии. 
Задание.   Помогите  Ворону сыграть  на трубе.  Из трубы вылетают буквы,  написанные правильно и в обратную сторону. Нужно перевернуть все неправильно написанные буквы, щелкнув по ним мышкой. Щелчок по правильной букве считается ошибкой. Всего можно сделать 7 ошибок.
Лягушки - хохотушки

Игра способствует общему развитию ребенка. Приучает слушать фразу и понимать ее смысл.

Логопедическая задача: развитие слухового внимания и логического мышления.
Задание. Помогите Мишутке перейти через болото. Путь подскажут лягушки, если правильно ответить на их вопросы. Не дайте сбить себя с толку обманными рифмами. Щелкните мышью по кочке с правильным ответом. Всего можно сделать 5 ошибок. 

Подсказка. Если навести курсор на предмет, лягушки произносят его название.

Кот в избушке

Игра-головоломка, развивает сообразительность и память. Чтобы собрать букву из фрагментов, нужно четко представлять ее начертание. 

Логопедическая задача: развитие зрительного внимания, закрепление зрительного образа букв.
Задание. В окне избушки - буква, разрезанная на 4 части, причем каждая часть повернута. Нужно так развернуть четвертушки, чтобы в окошке получилась буква. Для этого пощёлкайте по углам окна. Всего нужно восстановить 8 букв.

Подсказка. Буква, которую нужно собрать, произносится мышкой-помощницей.

Белка

Игра развивает навык чтения слов и сообразительность. 

Логопедическая задача: развитие навыков звукобуквенного анализа и синтеза слов.
Задание. Помогите Белке открыть дверцу. Для этого нужно уметь читать слова. Прочтите слово и сравните его с названием предмета на картинке. Нужно исправить одну букву в слове, чтобы оно соответствовало картинке. Перетащите правильную букву из списка внизу на место неправильной. При неправильном ответе один бельчонок спрыгивает с ветки. После четырех ошибок белка бежит искать бельчат и игру придется начать сначала. 

Подсказка. Если навести курсор на предмет, мышка-помощница произносит его название.

Липа

Игра тренирует память и внимание. 

Логопедическая задача: развитие зрительного внимания и памяти.
Задание. На Липе сидят жуки и грызут ее. Щелкайте по жукам мышью и запоминайте, какие буквы (или слоги) спрятаны у них под крыльями. Если щелкнуть последовательно по двум жукам с одинаковыми буквами (слогами), то они упадут с дерева. Жуки прилетают два раза. 

Мышиная переправа
Деление  слов на слоги является трудной задачей для детей. Игра помогает ребенку понять, как из слогов образуется слово, и дает многочисленные примеры для тренировки. 
Логопедическая задача: развитие навыков слогового анализа и синтеза слов.
Задание. Переведите мышек на другой берег речки. Чтобы навести переправу, нужно из слогов составить название предмета, изображенного на картинке. Слоги показывают рыбки, их нужно выловить в правильной последовательности. Всего нужно перевести шесть мышек.
Подсказка. Если навести курсор на предмет, мышка-помощница произносит его название.
Заяц-поэт
Игра учит составлять предложение из отдельных слов.  Играть в нее могут и те дети, которые еще не умеют читать. Каждое слово произносится, если на него навести курсор. 

Логопедическая задача: развитие навыков анализа и синтеза на уровне предложения.
Задание.   Чтобы  у зайца получились стихи,  расставьте  слова на тучках  в  правильном порядке. В результате должно получиться предложение, которое произнес заяц.

 Подсказка. Если навести курсор на слово, заяц прочтет его.

Гуси-сторожа
Правильно составить слово из заданного набора букв.
Логопедическая задача: развитие навыков звукобуквенного анализа и синтеза слов.
Задание.   Постройте   гусей   в   таком   порядке,   чтобы   получилось   название   предмета,изображенного на картинке. Тащите их мышью на нужное место.
Подсказка. Если навести курсор на предмет, мышка-помощница произносит его название.
Грибная охота
В этой игре нужно получить из одного слова другое, убрав лишние буквы. Такое задание по силам только ребенку, который научился читать. В этой самой трудной игре допустима тактичная помощь взрослого. Обсудите с ребенком, какие буквы должны войти в новое слово, а лишние буквы пусть он уберет самостоятельно.

Логопедическая задача: закрепление навыков звукобуквенного анализа и синтеза слов.
Задание. Помогите ежику собрать корзину грибов. Грибы растут в ряд. На каждом написана буква, все буквы составляют слово. Если убрать некоторые буквы, то получится новое слово, о котором говорит Баба-Яга. Если гриб выбран правильно, то он помещается в корзинку к ежу. Если неправильно, гриб становится мухомором и помещается в корзинку Бабы-Яги. Если Баба-Яга наберет 7 мухоморов, игра прекращается и нужно играть снова.

 Подсказка. Если навести курсор на ежика, появится слово, которое нужно получить. Если щелкнуть по Бабе Яге, она повторит задание.
Яркое, эстетичное оформление, любимые сказочные герои, забавные зверушки и волшебная атмосфера с первых секунд прочно  овладевают вниманием детей и делают программу интересной и захватывающей. А невысокая стоимость программы, простота  в применении и разнообразие заданий позволяют эффективно пользоваться ей логопедам, работающими с дошкольниками и младшими школьникам, а также воспитателям, родителям и детям.

Результативность применения программы « Баба Яга учится читать» на логопедических занятиях.

Применение данной программы на логопедических занятиях дает положительные результаты:

· вызывает интерес и положительный эмоциональный настрой;
· активизирует познавательную и мыслительную деятельность учащихся;
· тренирует память, внимание и сообразительность; способствует общему развитию ребенка;
- тренирует навык правильного написания букв;
- помогает детям с недоразвитием речи осмыслить, усвоить такие понятия, как «звук», «слово», «слог»;
- способствует формированию навыка звукобуквенного и слогового анализа и синтеза слова, овладения навыками чтения;
·  учит составлять предложения из отдельных слов;
- у детей исчезает негативизм, связанный с необходимостью многократного повторения определённых звуков, слогов; 
- учащиеся меньше утомляются, дольше сохраняют работоспособность; 

- у ребёнка повышается мотивация в трудной для него работе. Он получает одобрение, похвалу не только со стороны взрослых, но и со стороны компьютера. 
Таким образом, есть основания утверждать, что введение в практику логопедической работы такого нового средства обучения как компьютер на ранних этапах школьного обучения  создает более благоприятные условия для речевого развития ребенка и  коррекции недостатков речи.  Обязательным является создание на логозанятиях следующих условий для сбережения здоровья ребенка: соблюдение СанПиНов: проведение зрительной гимнастики, физминуток, включение упражнений для снятия мышечного напряжения и профилактики нарушений осанки.
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